
REGLAMENTO
PICHANGAS - COMUNIDAD SOCIOS U ADHERENTES

I. Obligaciones:
1.1 Obligaciones de los equipos.
-Registrar 24 horas antes a los integrantes de sus respectivos equipos.
-Acatar y hacer cumplir las sanciones que se impongan a sus elementos o faltas
a los reglamentos del campeonato.
-Cumplir con todo lo dispuesto en los reglamentos del campeonato y sus
disposiciones dictadas.
-Respetar y cuidar las instalaciones del Club
-Guardar comportamiento correcto respetando al público, árbitros y equipos.
-Jugar respetando las reglas de juego, acatando las indicaciones de los árbitros
y equipos rivales.
-Solo podrán participar los integrantes del equipo que se encuentren al día en
sus pagos y que pertenezcan a la comunidad (Un mes antes).

1.2 Obligaciones de los capitanes de los equipos.
-Obedecer y acatar las decisiones de los árbitros.
-Dirigirse con respeto a sus compañeros, equipo rival, al árbitro y al público.
-Informarles a los jugadores que es responsabilidad de cada uno cualquier
accidente, lesiones o fracturas que ocurran en el terreno de juego, ya que es
considerado como riego deportivo. Deberían hacerse firmar por los jugadores
un documento de exención de responsabilidad a la comunidad ante cualquier
accidente.

II. De los Jugadores:
-La organización del evento se reserva el derecho de admisión para aquellos
jugadores que en algún momento hayan sido sancionados por la organización.
-Todo jugador que haya sido inscrito oficialmente en un equipo, no podrá
cambiar de equipo hasta que termine el campeonato.
-No podrá ingresar a la cancha ningún jugador que no este registrado
debidamente en ficha de registro de cada equipo.
-Cada equipo debe contar con un capitán, quien será el único que podrá
dirigirse a los árbitros, haciéndolo de manera respetuosa y correcta. Este deberá
distinguirse con un brazalete en alguno de los brazos.
-El numero mínimo de jugadores a registrar son 10.
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-Todos los jugadores deberán ingresar a la cancha uniformados y con su DNI a
la mano. De no ser así no se le permitirá el ingreso al juego.

III. Horario de Juego
-Se dará el día y hora que la organización designe .
-Se desarrollará en el Estadio Lolo Fernández, según la cancha disponible.
-Todos los equipos están obligados a respetar el horario.

IV. Uniforme de los Jugadores
-Los jugadores deberán estar debidamente uniformados. En caso los colores
principales de ambos equipos sean similares se proveerá de chalecos, la
elección del equipo que usará chalecos será por sorteo.
-Los jugadores deben de jugar solo con zapatillas por lo que esta prohibido usar
zapatos de futbol o algún implemento que pueda causar algún daño a los
jugadores. 
-Queda prohibido el uso de anillos, aretes o collares.
-Todos los jugadores en cancha deben contar con canilleras.

V. Puntuación
-El equipo ganador obtendrá 3 puntos y el perdedor 0.
-Los partidos que acaben empate se dará un punto para cada equipo.
-En caso de que un equipo no se presente será reportado como W.O y el
marcador será 3-0
-En la fase semifinal y final, si el encuentro terminara empatado se definirá, por
la vía de penales, 3 penales por cada lado, de mantenerse el empate será
penales a muerte súbita.

VI. Durante el proceso del Juego
-Los goles serán de cualquier parte del campo.
-El gol no será valido si es de tiro directo de un córner o lateral.
-Los laterales, serán sacado con la mano.
-Córner, serán sacados con balón en el piso, se sacará con el pie.
-El arquero cuándo salga el balón del lado del córner tendrá que sacar con el
balón en el piso.
-Se respetará el saque del arquero, el jugador contrario tiene que estar fuera del
área al momento del saque del arquero.
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-El arquero no podrá agarrar el balón si su compañero le dé pase con el pie.
Solo podrá agarrar si el pase es con cabeza, rodilla o pecho.
-En los saques laterales no existirá el área.
-Las faltas serán realizadas desde el punto de la falta.
-Si hay córner de arquero.

 Con referente a las tarjetas se definirá lo siguiente:
-Tarjeta amarilla, advertencia.
-Doble tarjeta amarilla, se hará acreedor de la tarjeta roja, el jugador se tendrá
que retirar del campo, no podrá ingresar otro jugador en su cambio.
-Tarjeta roja directa o por doble tarjeta amarilla, el jugador será suspendido para
el siguiente encuentro.

-Si existe expulsión por conato de pelea o agresiones directas, el jugador será
retirado de todo el campeonato. Y queda en evaluación de la comisión para su
participación en el próximo campeonato o pichangas mensuales de la
comunidad.
-Si hay agresiones durante el encuentro se dará por concluido el encuentro.

VII. Reclamos
-No habrá porque no somos como los de al frente. Es un campeonato de
confraternidad de socios adherente, y hacemos las cosas bien desde un inicio.
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